Token ECONOMIQUE CopyCoop — un projet qui
rapporte

* Date : 2026-09-13

* Principe : le token a une valeur économique, adossée a la valeur réellement produite
par le réseau (services, IA, sites, boutique).

* But : financer le fonctionnement (on demande des tokens), créer une économie viable, et
proposer de participer a une économie viable en cas de déficit de tokens.

1. Le token n'est pas un point : il a une valeur

Nature unité de valeur économique du réseau coopératif

Adossement la production réelle : sites, IA, photos/vidéos/chansons, boutiques, prestations

Valeur de 1 M tokens consommés = 0,65 € (marge coop 30 %) — le token représente un service
référence réel

Utilite payer les services, rémunérer la contribution, participer a I'économie du réseau

Le token est couvert par une activité qui génére des revenus — pas un actif vide.

2. Ce qui crée la valeur (le projet qui rapporte)

Source de revenu Exemple

Sites / minisites 0 € (découverte) - 29 € - 59 €/mois

Services IA génération, vision, assistant, standard téléphonique
Prestations photos, vidéos, chansons, prototypage (WebTech3)
Boutique coopérative clés USB IA, produits partenaires
Partenaires/artisans abonnement + commission

Dons / Tipeee paliers2€/5 €

3. On demande des tokens pour fonctionner
« Appel a tokens : pour financer les outils, I'nébergement, la modération, les contenus
(campagne).
» Contrepartie : réles (rédacteur / administrateur), quota de tokens, participation a la

valeur.
* Le token demandé n'est pas perdu : il alimente une économie qui produit des services.

4. Economie viable

Equation de base :
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Revenus (abonnements + prestations + boutique + dons)
= Colts (hébergement + IA + salaires coopératifs)
- excédent redistribué : emploi, R&D, réserve

* Seuil de viabilité : couvrir 12 mois de charges (cf. embauche a terme CAE).
» Excédent : fléché vers I'emploi (clause de défense de I'emploi).

5. Cas du DEFICIT de tokens

Si le réseau manque de tokens pour fonctionner :

1. Mesurer le déficit (colts — revenus).

2. Proposer de participer a une économie viable :

- intégrer une activité rentable du réseau (site, boutique, service) ;

- apport en tokens contrepartie de revenus/parts (a cadrer juridiqguement) ;
- co-investissement coopératif dans un projet a revenus (ex. WebTech3, bio).
3. Réorienter vers les activités les plus rentables (pas de subvention a perte).

Le déficit n'est pas une faillite : c'est une invitation a rejoindre une activité qui rapporte.

6. Gagner & dépenser (boucle économique)

Contribution (temps, compétence, apport) - TOKENS
TOKENS - services (IA, sites, prestations)
services - revenus - réserve/emploi - nouveaux tokens

Gagner Dépenser

Rédaction, admin, bénévolat, apport partenaire, soutien, apport | IA, sites, photos/vidéos/chansons, boutique,
en tokens prestations

7. Gouvernance & transparence

e 1 personne = 1 voix (le poids économique du token ne donne pas de pouvoir de décision
supplémentaire).

* Compteur tokens.php + registre tokens mouvements (tracable).

» Comité : fixe la valeur, les baremes, les seuils.

* Clause emploi : I'excédent va a I'emploi.

8. Cadre légal (a valider — priorité)

Un token a valeur économique peut étre qualifié d'actif numérique (MICA/RGPD/droit des
sociétés) :

- éviter la promesse de rendement garanti ;

- définir si c'est un droit d'usage ou une part de valeur ;

- cadrer I'échange/convertibilité ;

- validation par juriste (Juan Branco / Fédération CAE) avant toute émission.
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9. Mise en ccuvre

1. Définir la valeur du token (adossée au prix des services : 0,65 €/M).
2. Ouvrir I'appel a tokens (campagne) avec contreparties claires.

3. Construire I'économie viable (sites, |IA, boutique, WebTech3).

4. Gérer le déficit en orientant vers les activités rentables.

5. Publier la comptabilité (transparence).

Ce n'est pas un point de fidélité : c'est une part d'une économie réelle, qui produit,
qui vaut, et a laquelle on peut participer.
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